BIGmack

Bedienungsanleitung
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Hinweis

Alle Rechte vorbehalten. Die Angaben in dieser Bedienungsanleitung erfolgen ohne
Gewahr und kdénnen ohne vorherige Ankiindigungen geandert werden. AbleNet geht
damit keinerlei Verpflichtung ein. Ohne die vorherige schriftliche Zustimmung der Able-
Net Inc. sind die vollstdndige oder teilweise Fotokopie und Reproduktion dieser Bedie-
nungsanleitung sowie die Ubersetzung in andere Sprachen nicht zulssig.

Die C€-Kennzeichnung des B/IGmacks erfolgt gemafR der Richtlinie 93/42 EWG.

ﬂ Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewdhnli-
chen Haushaltsabfallen. Es gibt ein getrenntes Sammelsystem flir gebrauchte elektroni-
sche Produkte, Gber das die richtige Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwer-
tung gemaR der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird. Privathaushalte in den
25 Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen kénnen ihre gebrauchten
elektronischen Produkte an vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zurtickgeben
oder aber an den Handler zuriickgeben, von dem sie es erworben haben.



Der BIGmack im Uberblick

Der BIGmack wurde entwickelt, um den Wiinschen nach einer einfachen Kommunikati-
onshilfe mit Sprachausgabe nachzukommen. Er ist geeignet fur:

das Erlernen, wie man eine Taste benutzt;

das Erlernen, wie man Sprache gezielt einsetzt, um Bedurfnisse zu duf3ern;

das Erlangen von Aufmerksamekeit;

alle Situationen, in denen eine einzelne Aussage sinnvoll eingesetzt werden kann;
das Kombinieren von Sprachausgabe und dem Ausldsen einer Aktivitat.

Einige Beispiele fir den Einsatz von BIGmack sind:

BegriiBung / Verabschiedung von Freunden und Verwandten;
um Hilfe bitten;

ein Haustier rufen;

in einer Geschichte / Lied ein sich wiederholendes Wort sagen.

Mikrofon

Ausldsetaste
Lautsprecher
Aufnahme-Taste Schaltausgang flr Spielzeug

Ein/Aus-Schalter & Lautstarkeregler ingang fiir externe Taste



Aufnahme
Der BlGmack verfligt Giber einen Speicher von 75 Sekunden.

1. Schalten Sie den BIGmack ein durch Drehen des Lautstarkereglers nach rechts.

2. Dricken Sie den Knopf ,RECORD" % und die groRRe bunte Auslosetaste und halten
Sie beide fest. Die Aufnahme ,lauft” jetzt (zu erkennen an der blinkenden roten Auf-
nahme-LED).

3. Sprechen Sie die Aussage, die Sie aufnehmen wollen. Das Mikrofon befindet sich
oben in der Mitte Uber der groRen bunten Ausldsetaste. Sprechen Sie in einer Entfer-
nung von ca. 25 - 30 cm und in Richtung des Mikrofons, wenn Sie eine Aussage auf-
nehmen.

4. Lassen Sie die grofe bunte Ausldsetaste los, sobald Sie die Aussage zu Ende ge-
sprochen haben.

Tipp: SchlieRen Sie wahrend der Aufnahme eine externe Taste an die Buchse )
~SWITCH® an, die Sie an Stelle der groften Taste zum Aufnehmen betatigen. Dies ver-
hindert das sonst am Anfang und am Ende jeder Aufnahme zu hérende Klickgerausch.

Wiedergabe

Zum Abrufen der im BIGmack gespeicherten Aussage ist einfach die groRe bunte BIG-
mack-Taste zu driicken. Ein einziges Auslésen der Taste reicht, um die gesamte Aussa-
ge abzurufen. Um die Aussage zu wiederholen, driicken Sie die Taste erneut, nachdem
die Aussage gesprochen wurde.

Lautstéarke

Wahlen Sie die Lautstarke passend zur Starke der Umgebungsgerausche. Drehen Sie
den Lautstarkeregler *=—71 nach links, um die Lautstarke zu verringern. Drehen Sie den
Lautstarkeregler *~—71 nach rechts, um die Lautstarke zu erhéhen.

Ansteuerung durch externe Taste
Sollte der Benutzer / die Benutzerin des BIGmacks die eingebaute Taste nicht betatigen
konnen, so kann eine geeignete Einertaste mit 3,5 mm-Klinkenstecker an die Buchse

~SWITCH* =) des BIGmacks angeschlossen werden. Sobald die externe Taste aktiviert
wird, gibt der BIGmack die gespeicherte Aussage wieder.



Den BIGmack fiir die Benutzung vorbereiten

Batterie einsetzen

Offnen Sie das Batteriefach in der Unterseite des BIGmacks. Legen Sie eine Batterie
(9V-Block) richtig gepolt ein. SchlieRen Sie die Klappe wieder.

Hinweis: vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien (Akkus) wird abgeraten!

BiGmack Advanced Features:

* ToylAppliance jack
* Extemal switch jack E
See manual or Web site for instructions.

Batteriefach




Eine Aussage aufnehmen

Sie kdénnen beliebige Aussagen in einer Lange von maximal 75 Sekunden (ca. 75-100
Woeérter) aufnehmen. Dauert die Aussage langer als 75 Sekunden, I6scht der BIGmack
automatisch den Anfang der Aussage, d.h., Sie haben immer die letzten 75 Sekunden
der Aussage gespeichert. Wenn Sie unsicher sind, wie lange die Aussage ist, stoppen
Sie die Zeit, bevor Sie aufnehmen.

Das tun Sie

Das passiert

Hinweis

Driicken Sie gleichzeitig die
kleine ,RECORD*"-Taste

“ auf der Riickseite und
die eigentliche BIGmack-
Taste. Halten Sie beide
Tasten gedriickt wahrend
Sie aufnehmen.

Der Aufnahme-
chip des BIG-
macks wird akti-
viert.

Die LED Uber der ,RECORD“-Taste
blinkt rot.

Sprechen Sie die Aussage
in das eingebaute Mikrofon.
Halten Sie einen Abstand
von ca. 20 — 25 cm.

Die Aussage wird
aufgenommen.

Sprechen Sie in Richtung des einge-
bauten Mikrofons. Sie haben insge-
samt 75 Sekunden Zeit, das entspricht
ca. 75 - 100 Wortern.

Lassen Sie die ,RECORD*-
Taste % und die BIGmack-
Taste los, sobald Sie die
Aussage zuende gespro-
chen haben.

Die Aufnahme
der Aussage wird
beendet.

Driicken Sie kurz die BIG-
mack-Taste.

Die Aussage wird

gesprochen.

Die LED Uber der ,RECORD“-Taste
blinkt einmal gelb auf.

Eine gespeicherte Aussage wiedergeben
Auf folgende Weise kann der BIGmack aktiviert werden, um die gespeicherte Aussage

wiederzugeben:

Das tun Sie

Das passiert

Hinweis

Driicken Sie kurz die BIG-

Die Aussage wird

Der BIGmack setzt sich flir die nachste

fest.

mack-Taste. gesprochen. Wiedergabe automatisch zuriick.
Driicken Sie die BIGmack- |Die Aussage wird |Die BIGmack-Taste muss losgelassen
Taste und halten Sie sie gesprochen. werden, bevor die Aussage ein weite-

res Mal abgerufen werden kann.

Driicken Sie die BIGmack-
Taste mehrere Male schnell
hintereinander.

Die Aussage wird
gesprochen.

Die Aussage wird nur dann wiederholt
gesprochen, wenn die BIGmack-Taste
erst gedrickt wird, nachdem die Aus-

sage vollstdndig gesprochen wurde.

Schliel3en Sie eine externe
Taste an die Buchse
,SWITCH* ) an und beta-
tigen Sie diese.

Die Aussage wird
gesprochen.

An den BlGmack lassen sich alle Tas-
ten mit 3,5 mm-Klinkenstecker an-
schlief3en.




Zusatzlich zur Sprachausgabe eine Aktivitat auslosen

Die Schaltoption des BIGmacks ermdglicht es, das Abrufen der Aussage mit einer weite-
ren Aktivitat zu verbinden. Dabei kann es sich um ein batteriebetriebenes Spielzeug oder
beliebige andere Gerate handeln, die sich mit einer Taste steuern lassen. Soll die
Schaltoption genutzt werden, so muss der BIGmack mittels des mitgelieferten Verbin-
dungskabels mit dem Gerat/Spielzeug — ggf. Uber die als Zubehdr lieferbaren Adapter
Batterieunterbrecher, Switch Latch & Timer oder PowerLink-Netzschaltadapter — verbun-
den werden.

Nutzung der Schaltoption zur kurzzeitigen Aktivierung des Gerates / Spielzeugs

Schlieflen Sie das Verbindungskabel an die Buchse (>» ,TOY/APPL.“ sowie an das zu
steuernde Gerat / Spielzeug z.B. Uber einen Batterieunterbrecher an. Das zu steuernde
Gerat / Spielzeug wird vom BlGmack fur die Dauer der Aussage eingeschaltet.

Das tun Sie Das passiert Hinweis

Zum Aktivieren eines batte- Machen Sie mit einem scharfen
riebetriebenen Gerates / Messer evitl. eine kleine Kerbe
Spielzeugs legen Sie das in den Batteriefachdeckel, damit
kupferne Ende des Batterie- beim SchlieRen des Batterie-
unterbrechers zwischen fachs das Kabel des Batterieun-
eine Batterie und den Batte- terbrechers nicht abgeklemmt
riekontakt des Gerats / und damit beschadigt wird.

Spielzeugs. Schalten Sie
das Gerét/Spielzeug ein.
Schlief3en Sie das Verbin- Das Verbindungskabel wird mit
dungskabel an die Buchse dem BIGmack geliefert.

(>» ,TOY/APPL." des BIG-
macks sowie an den Batte-
rieunterbrecher an.
Betatigen Sie den BlGmack |Fir die Dauer der im Siehe auch ,Eine gespeicherte
Uber die eingebaute oder BlGmack gespeicherten |Aussage wiedergeben® oder
eine extern angeschlossene |Aussage wird das Gerat |,Externe Tasten benutzen®.
Taste. / Spielzeug aktiviert.




Nutzung der Schaltoption zur Aktivierung des Gerdts / Spielzeugs fiir eine be-
stimmte Zeit oder zum wechselseitigen Ein-/Ausschalten

Wollen Sie das Gerat / Spielzeug unabhangig von der Lange der im BlGmack gespei-
cherten Aussage fir einen bestimmten Zeitraum oder unbegrenzt einschalten, so bend-
tigen Sie zusatzlich eine der AbleNet-Zeitschaltuhren Switch Latch & Timer, die zwischen
BlGmack und den Batterieunterbrecher geschaltet werden muss.

Das tun Sie Das passiert Hinweis

Bereiten Sie den Switch Beachten Sie ggf. die Bedie-
Latch & Timer fiir die Benut- nungsanleitung des Switch
zung vor: Latch & Timers.

e Schliel’en Sie den Switch
Latch & Timer mit Hilfe
eines Batterieunterbre-
chers an das zu steuern-
de Gerat / Spielzeug an

e Schalten Sie das Gerét / Befestigen Sie den Einschalter
Spielzeug ein. des Spielzeugs ggf. mittels

o Stellen Sie den Switch Klebeband, so dass er dauer-
Latch & Timer auf die ge- haft in der Position ,Ein“ ver-
wiinschte Betriebsart ein bleibt.

Schlie3en Sie das Verbin-
dungskabel an die Buchse
(> ,TOY/APPL." des BIG-
macks sowie an den Switch
Latch & Timer an.

Betatigen Sie den BIGmack |Das Gerat / Spielzeug Siehe auch ,Eine gespeicherte
Uber die eingebaute oder wird entsprechend der  [Aussage wiedergeben® oder
eine extern angeschlossene |gewahlten Betriebsart ,Externe Tasten benutzen“.
Taste. des Switch Latch & Ti-
mers aktiviert.




Netzbetriebene Gerate schalten

Wollen Sie ein netzbetriebenes Gerat oder ein Gerat mit angeschlossenem Steckernetz-
teil mit dem BlGmack schalten, so benétigen Sie zusatzlich zum BlGmack einen Netz-
schaltadapter wie z. B. den PowerLink.

Das tun Sie

Das passiert

Hinweis

Bereiten Sie den PowerLink

fur die Benutzung vor:

e Schliel3en Sie den Po-
werlLink an eine Steckdo-
se an

e Schliel3en Sie das zu
steuernde Gerat an den
PowerLink an

e Schalten Sie das Geréat
ein.

e Stellen Sie den PowerLink
auf die gewlinschte Be-
triebsart ein

Beachten Sie ggf. die Bedie-
nungsanleitung des PowerLinks

Befestigen Sie den Einschalter
des Gerates ggf. mittels Klebe-
band, so dass er dauerhaft in
der Position ,Ein“ verbleibt.

SchlieRen Sie das Verbin-
dungskabel an die Buchse
(5> ,TOY/APPL.“ des BIG-
macks sowie an die Ein-
gangsbuchse des Power-
Links an.

Betatigen Sie den BIGmack
Uber die eingebaute oder
eine extern angeschlossene
Taste.

Das Gerat wird entspre-
chend der gewahlten
Betriebsart des Power-
Links aktiviert.

Siehe auch ,Eine gespeicherte
Aussage wiedergeben® oder
,Externe Tasten benutzen®.




Bedienelemente & Anschliisse

Ein-/Ausschalter °=—]

Der BIGmack hat einen Ein- / Ausschalter, mit dem er z. B. wahrend eines Transportes
vollstdndig ausgeschaltet werden kann. Drehen Sie dazu den Lautstarkeregler -=—71 in
Richtung kleinerer Lautstarken, bis Sie ein deutliches Klicken horen. Der BlIGmack ist
nun ausgeschaltet und kann nicht aktiviert werden.

Externe Taste anschlieRfen

An die Buchse ) ~SWITCH® kann eine beliebige Taste mit einem 3,5mm-
Klinkenstecker angeschlossen werden. Der Benutzer kann den BIGmack dann entweder
Uber die eingebaute Grofdtaste oder die externe Taste aktivieren.

Montage

BlGmack hat 3 Gewindebuchsen im Boden fiir das Befestigen auf der groRen dreiecki-
gen AbleNet-Befestigungsplatte (Zubehor), die mit dem Halterungssystem ,Universelles
Schalter-Montage-System® (USMS) verwendet werden kann. Alternativ konnen Sie den
BlGmack auch mit Klettband oder mittels UltraStick wiederlésbar auf ebenen Oberflache
befestigen. Die genannten Befestigungssysteme sind als Zubehor erhaltlich.

Transport
Fir den BIGmack ist ein als Zubehor angebotener Trageriemen (BM-TS) erhaltlich .

Pflege und Aufbewahrung

Mit nur wenig Pflege und Wartung wird lhr BIGmack Ihnen Gber Jahre gute Dienste leis-
ten. Eine gespeicherte Aussage bleibt solange im Gerét erhalten, bis eine neue aufge-
sprochen wird — selbstverstandlich auch, wenn der BIGmack ausgeschaltet wird. Bei
Verwendung einer guten Batterie (Alkalibatterie) kdnnen Sie die gespeicherte Aussage
viele hundert Male wiedergeben.

Hinweis: vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien (Akkus) wird abgeraten!

Falls der BIGmack schmutzig geworden ist, wischen Sie ihn mit einem feuchten Tuch
oder ein wenig Seifenwasser ab. In der Nahe der Buchsen und des Lautsprechers sollte
kein Wasser verwendet werden. Das Gerét niemals in Wasser eintauchen!



Problembehebung

Bei technischen Problemen schauen Sie bitte zuerst in dieser Liste nach. Sollte sich der
Fehler nicht beheben lassen, rufen Sie lhren Handler an.

Problem Losung
BlGmack spricht nicht. 1.Versichern Sie sich, dass der BlGmack eingeschaltet
ist.

2.Versichern Sie sich, dass die Batterie frisch ist und
richtig eingelegt wurde.

3.Stellen Sie sicher, dass eine Aussage aufgesprochen
wurde.

4. Stellen Sie die Lautstarke auf Maximum.

5.Bei Verwendung einer externen Taste prifen Sie, ob
diese einwandfrei arbeitet.

6.Bei Verwendung einer externen Taste prifen Sie, ob
diese an die richtige Buchse des BIGmacks ange-
schlossen ist.

7.Bei Verwendung eines externen Lautsprechers priifen
Sie, ob dieser einwandfrei arbeitet.

BIGmack macht Gerausche, | Wiederholen Sie die Aufnahme der Botschaft. Wenn die

aber spricht nicht, was auf- |Aussage auch danach nicht richtig wiedergegeben wird,

genommen wurde. entfernen Sie fiir ca. 5 Sekunden die Batterie aus dem
BlGmack.

Nur ein Teil der Aufnahme [Die Aufnahme war langer als 75 Sekunden. Nehmen Sie

ist gespeichert. die Aussage neu auf und stellen Sie sicher, dass Sie die

,RECORD*"-Taste < und die grofRe bunte Auslésetaste
wéhrend der gesamten Aufnahme festhalten.
Sprachausgabequalitadt ist [Setzen Sie eine neue Batterie ein.

gestort.
Sprachausgabe ist stark Setzen Sie eine neue Batterie ein.
verlangsamt.
Die Aussage wird wiederholt | Setzen Sie eine neue Batterie ein.
gesprochen, ohne dass die
Taste gedriickt wird.

Garantie

AbleNet gibt Ihnen auf dieses Produkt 12 Monate Garantie. Von der Garantie ausge-
nommen sind Schaden auf Grund unsachgemafRer Benutzung.
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